POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION DE 
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TU O 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


À ADVERTENCIA - Ataques 


La 
e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa i IN DIC E 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 


aunque no hayan tenido un ataque previamente. = : ¿Qué es el PokéPark? 44 
e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. Las zonas y sus jefes +46 
e Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes síntomas: | Controles básicos» + +48 
Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 2 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios Desorientación i Preparativos CRIE +49 
e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: Menú principal $e -50 
1. Siéntese o párese lo mas lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible. Pantalla del juego TAT, +52 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitación bien iluminada. La agenda del PokéPark: + + + +54 


5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 
Los Pokémon y sus desafíos + + - -56 


À ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Megarretos +++ +++ ++. .+.+.+.+.+.58 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones Contraseñas +++ +........+.++60 
para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación de piel o vista cansada: 


e Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. i Nota: Este juego no puede conectarse con otros juegos de 

e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. Pokémon" ni con otras copias del mismo. 

e Si al jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo. 

e Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


À ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


ACTUALIZACIÓN DEL MENÚ DE SISTEMA 

La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta comprobará 
si tienes el menú de sistema más reciente, y si es necesario, mostrará ESN 
una pantalla de actualización del sistema Wii. Oprime Aceptar taap Cantaren 
2 para proceder. 
INFORMACION LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido diseñado Cuando se actualice el menú del sistema, cualquier modificación no HE 
para utilizarse con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelará la garantía de tu autorizada (hecha mediante un dispositivo o programa) puede ser 


producto Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente desactivada o eliminada, lo cual podrá causar fallas inmediatas o posteriores en el funcionamiento 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las “copias de de la consola. Si no se acepta la actualización, es posible que este y otros juegos que se lancen 
respaldo" o "copias archivadas” no están autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. en el futuro no funcionen en la consola. Nintendo no puede garantizar que los dispositivos o 


programas que no han sido autorizados sigan funcionando con la consola después de que esta o 
REV-E cualquier otra actualización de la consola Wii se lleve a cabo. 


Los infractores serán sancionados. 


E PokéPark se divide en varias zonas (Zones) según su tipo de | 


terreno. Los jefes de cada zona (Zone Keepers) representan a los 


Pokémon de la misma. Son los que velan por el funcionamiento ? 


de los megarretos y cuidan del resto de los Pokémon. %45 


A Lan AU AS 
_ En el centro del PokéPark está la Plaza de la Concordia (Meeting À 


Place). Desde e ahí, los Pokémon pueden cruzar los portones; 


WS 
= y 


hay leyendas que hablan de unas ruinas ubicadas en el cielo. Los 
Pokémon llaman a este lugar Atrio Celeste (Sky Pavilion), pero 
nadie sabe si existe de verdad o cómo se puede llegar hasta él. 


A 
F (gates) que < > conducen a las zonas que pueden visitar. También + 


Mew ha llamado a algunos Pokémon especiales a los que les encanta 
jugar con sus amigos con la esperanza de que se hagan amigos de todos 
los Pokémon y el PokéPark vuelva a convertirse en el lugar alegre y 
animado de SE Mew ha invitado a „cuatro Pokemon que ET: 


Dan me 
` Pikachu, acompañado por sus tres amigos, llega al 
À ú PokéPark cayendo por el agujero misterioso (Mysterious 


ES Tunnel). ¡Y es aquí donde empieza tu aventura! 
_ ae x der 
= Ve buscando desafíos (Skill Games) con otros Pokémon para 


— 


hacerte amigo suyo y contar con su ayuda cuando debas superar 44 3 M 


los megarretos. Cuanto más juegues en el PokéPark, más 
Pokémon llegarán atraídos por el ambiente feliz del parque. 


> 
Lan Y ¿AE : > À 


¡Reúne todos los fragmentos del Prisma celeste (Sky Prism 
y — > 
Pieces) y vuelve a unir a los Pokémon del PokéPark! 


53 
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LASIZONASIVISUSEFES)/ 


(ZONES AND ZONE KEEPERS) 


Te presentamos algunas de las zonas del PokéPark y a sus jefes. 


El jefe de la Zona Verde. Pokémon 


de gran corazón que se preocupa 
por todos. 


? 


d 


Zona Verde (Meadow Zone) 
Una zona exuberante rodeada 

de naturaleza 

Megarretos: Sprint frenético de 
Bulbasaur (Bulbasaur’s Daring Dash) 
Saltaliana de Venusaur (Venusaur's 
Vine Swing) 


TET ee « ees © ne © 
El jefe de la Zona Playa y de la Zona Hielo. Su 
corazôn de acero no puede ser doblegado. 


Zona Playa (Beach Zone) 
Donde el sol resplandece 


i bañando las playas con sus rayos 


o 


Megarretos: Aros voladores de 
Pelipper (Pelipper's Circle Circuit) 
Eslalon acuático de Gyarados 
(Gyarados's Aqua Dash) 


Zona Hielo (Iceberg Zone) 
Na Una isla plateada cubierta de nieve 
Mu Megarreto: Descenso glacial de 
Empoleon (Empoleon's Snow Slide) 


Zona Cueva (Cavern Zone) 
Mina repleta de túneles que recorren 
el interior de una montaña 


Megarreto: Chupinazo demoledor de 
Bastiodon (Bastiodon's Block Barrage) 
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CONTROLESBÁSICOS), 


Para jugar a PokéPark” Wii: Pikachu's Adventure se usa el Wii Remote”. 
(No se puede usar el Nunchuk”.) 


® o) © 


Abrir la agenda del Cancelar una acción 


Usar el movimiento Rayo 


(Thunderbolt) PokéPark (PokéPark Pad) Volver atrás 
Saltar las animaciones Realizar un sprint 
Ver objetos € 


N © 
overse i ; 
Nota: Si oprimes izquierda 5 J ©) ©: 
o derecha dos veces muy © O 
deprisa, harás que Pikachu == 
se mueva rápidamente en 


un combate. e 


Tomar fotos 


© 


Confirmar la selección 
Desplazarse por el texto 


(ver pág. 53) Saltar 


Hablar, mirar o Ilevar 


Abre el Menú HOME 
Nota: Para obtener más 


información, consulta el manual de 
operaciones de la consola Wii. 


Enfoca al Pokémon más cercano 

Nota: Si no hay ningún Pokémon cerca, la 
perspectiva cambiará a la dirección a la que esté 
mirando Pikachu. 


Nota: Durante la partida, tendrás que sujetar el Wii Remote en posición horizontal, 
aunque también es posible que en algún momento sea necesario que apuntes a la 
pantalla con el Wii Remote. 
Nota: Agita el Wii Remote hacia arriba y abajo durante los combates para que Pikachu 
use su Cola Férrea (Iron Tail), movimiento que Pikachu aprenderá en el transcurso de 
— = 
' Apuntar 
Pikachu mirará hacia donde apuntas hasta que oprimas 
sin apuntar a la pantalla, lo cual hace que vuelvas a 
la perspectiva normal. Si mantienes oprimido el botón, 
podrás ver hacia dónde estás apuntando. Si oprimes (8] sin 
apuntar a la pantalla, volverás a la perspectiva anterior. 


4 
> 
PREPARATIVOS) 7 


O Inserta el disco de PokéPark Wii: 
Pikachu’s Adventure en la ranura para 
discos de la consola Wii. Cuando aparezca 
el mensaje que figura a la derecha, léelo y 
oprime ®©. 

© Apunta al Canal Disco en el Menu de Wii 
y selecciónalo oprimiendo ®©. Se mostrará 
la pantalla del canal. 

Nota: Acerca de la actualización del menú de 
sistema, consulta la página del índice. 

© Apunta a Comenzar en la pantalla y 
oprime @. Aparecerá la pantalla de 


advertencia sobre el uso de la correa. "Menú de Wii 
O Leela información, comprueba que tienes 
la correa puesta correctamente. Oprime 
® para proseguir. A continuación, sujeta 
el Wii Remote en posición horizontal 
y oprime @. Se mostrará la pantalla 


del título. 
© Oprime @ para empezar a jugar. 


a 

À ATENCIÓN: USO DE LA CORREA DE MUÑECA 

Utiliza la correa de muñeca para ayudar a prevenir 

lesiones a otras personas o daño a los objetos a tu 

alrededor o al Wii Remote en caso de que sueltes 

accidentalmente el Wii Remote durante el juego. 

También recuerda lo siguiente: 

e Asegúrate de que todos los jugadores usen la 
correa de muñeca apropiadamente cuando sea su turno. 


Pantalla del canal 


+ Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. 
+ Sécate las manos si te empiezan a sudar. 


e Dispón de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y asegúrate de 
que el sitio donde juegas está despejado de personas u objetos. 


e Mantente a un mínimo de 3 pies de tu televisor. 
+ Usa la funda del Wii Remote. 


Oprime O en la pantalla del titulo para 
acceder al menu. 


Para comenzar una partida nueva desde el > P ST epa 
principio, elige Start a new game... y usa 
gp para ver las imagenes de Pikachu que 
se utilizan para diferenciar las partidas. 
Oprime © para seleccionar la que quieres 
para tu partida. 

Elige Yes y verás la pantalla que se muestra 
a la derecha. Escoge Play in PokéPark y 
oprime © para comenzar la partida. 


Puedes crear hasta cuatro partidas. Elige la que quieras y oprime © en 
Play in PokéPark para comenzar a jugar en la entrada de la zona donde 
guardaste la partida por última vez. 
Nota: Las partidas no pueden copiarse. 


4 a 
Como guardar partidas ij 
Elige Save Game (ver pág. 55) para guardar el progreso de tu aventura. Se | 
necesitan más de 95 bloques libres para guardar la partida en la memoria de 
la consola Wii. No apagues la consola ni reinicies el juego mientras se estén | 
guardando los datos. Consulta el manual de operaciones de la consola Wii para 
averiguar cómo borrar archivos de la memoria. | 


e Contraseña (Password) 
Introduce una contraseña (ver pág. 60) 
para conseguir accesorios de Pikachu 
(Pikachu’s Accessories) o para que 
aparezcan en el juego nuevos Pokémon. 


e Opciones (Options) 
Cambiar la imagen (Change Picture) 
Cambia la imagen de Pikachu que indica cuál 


es tu partida. No puedes usar una imagen 
que ya está siendo usada para otra partida. 


Velocidad del texto (Text Speed) 
Elige la velocidad a la que quieres que se 
muestre el texto en pantalla: Normal o Fast. 


Ajustes de vibración (Rumble Setting) 
Activa o desactiva la vibración en el 
Wii Remote eligiendo Rumble ON o 
Rumble OFF. 


Borrar partida (Delete) 
Borra la partida que elijas. 


Juega todas las veces que quieras a los 
megarretos que ya has desbloqueado 
en alguna de las cuatro partidas. Podrán 
participar en esos megarretos todos los 
Pokémon que sean amigos tuyos en alguna 
de las partidas guardadas. 

Nota: Los récords obtenidos en la selección de 
megarretos se guardan por separado de los del 
juego principal y no pueden borrarse. 


Nota: No se pueden tomar fotos (ver pág. 53) en 
la selección de megarretos. 


A] Text Speed 


=> 

Rambla Setting 
2] Delete ! 

i—i 


3 74 
* 
o 
La 
+ 


Brome 


st Rumble seun 
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» : > 
PANTALLA DEL JUEGO, + 
| 


oral) aparece cuando Pikachu se acerca a un Pokémon. Oprime © para 
hablar con ese Pokémon. Cuando un Pokémon tiene algo importante que 
decirle a Pikachu, el icono aparecerá sobre él. 


Cuando Pikachu se acerca a un cartel, aparecerá (© €). Oprime © para 
leer lo que dice el cartel. Aparte de los carteles, podrás mirar otras cosas. 


| = 
Rompe las cajas utilizando tu sprint y chocandote contra 


ellas o usando tu Rayo (Thunderbolt). A veces contienen 

objetos como bayas. | 
e Bayas (Berries) SSS 
En el PokéPark, las bayas se usan, entre otras cosas, para participar en los 
megarretos y para mejorar las habilidades de Pikachu. Consigue bayas al ganar 


los desafios (Skill Games) o al conseguir el premio (Bonus) en los megarretos 
(Attractions). ¡Esfuérzate al maximo para conseguir todas las que puedas! 


= | Pikachu 
Mapa de la zona en la que Pikachu r | 
se encuentra en ese momento. FLA 
Nota: Si oprimes [8] y O a la Ira otras y» 3 
vez, puedes hacer que el mapa zonas <> Ley | 
aparezca y desaparezca. b Y Megarreto 
Ss 


No podras ir a la Plaza de la Concordia hasta que tu aventura avance un 
poco. Alli encontraras Pokémon que mejoraran las habilidades de Pikachu 
a cambio de bayas. A medida que avanzas, apareceran mas Pokémon que 
se ofreceran a mejorar la potencia de tu Rayo (Thunderbolt) o, hasta cierto 
limite, la velocidad de tu sprint (Dash). 


Servicio de transporte de Drifblim” 


Drifblim™ se ofrece a llevarte a cualquier 
zona que ya hayas visitado a cambio de unas 
cuantas bayas. Mira la parada de Drifblim 
(Drifblim Stop) en cada zona para que 
aparezca Drifblim. 


Estudio fotográfico de Misdreavus” 
¡Puedes tomar fotos de tus aventuras! Primero, 
necesitas un carrete (Film). A cambio de 100 
bayas, podrás cambiar el carrete de fotos 
seleccionando Change Film y conseguir hasta 
un máximo de 30 instantáneas. Entonces, 
oprime O para tomar fotos dondequiera que 
te encuentres en las zonas o megarretos. Si 
tomas más de 30 fotos, se sobrescribirán las 
más antiguas, pero también puedes guardar 
esas fotos especiales en una tarjeta SD (se 
vende por separado). 


También puedes proteger lasfotos para evitar quese borren accidentalmente 
escogiendo Lock. El icono [M aparecerá en esa foto para mostrar que no 
será borrada. Si más tarde decides que quieres borrar esa foto, tendrás que 
seleccionar Unlock para desprotegerla. 


a Guardar fotos en la tarjeta SD 4 
Confirma qué fotos quieres guardar en Photos, oprime © para abrir el menú 
y selecciona Save. Elige Yes para guardar la foto en la tarjeta SD. Puedes 
seleccionar Save All para guardar todas las fotos en la tarjeta SD. Selecciona 
Delete All para borrar todas las fotos desprotegidas de la consola Wii. Para 
borrar todas las fotos de la tarjeta SD, selecciona Delete from SD Card. | 
Nota: Los datos de la tarjeta SD no se pueden ver durante la partida. 
Nota: Todas las fotos están protegidas por los derechos de autor y pertenecen a The 


Pokémon Company, Nintendo, GAME FREAK y Creatures. Por favor, recuerda que las 
fotos son solamente para uso personal y no comercial. 


> I 


tr PAD) 


Al comienzo de su aventura, Chatot” le da a Pikachu la agenda del PokéPark. 
Oprime O para abrirla. Solamente podrás hacer esto cuando te encuentres 
en el PokéPark. 


D 
JA 


2 Número 
Dors de de amigos 
Pikachu PokéPark Pad \ 
Pikachu's Stats \ 
5 Número 
, Friend List ~a de bayas 
Tus amigos E. 
Save Game 
Berries Ə 0615 
A | Filmiert F 28 
O Bock O 
Guardar Fotos 
restantes 


En esta pantalla podrás ver datos como la 
energía de Pikachu en combate y cuántos 
fragmentos del Prisma celeste ha reunido. 


@ HP: Energía de Pikachu en combates 
ù Dash: Velocidad del sprint de Pikachu 
% Thunderbolt: Potencia de Rayo 

Iron Tail: Potencia de Cola Férrea 


@ Prism Pieces: Fragmentos del Prisma 
celeste reunidos 


Aqui aparece una lista con todos los 
Pokémon que se han hecho amigos tuyos. La 
lista aparece ordenada por numero. Oprime 
@ para ordenar alfabéticamente. Oprime ®© 
de nuevo para volver al orden numérico. 


Selecciona un Pokémon y oprime © para acceder a la informacion que tienes 
del mismo. Oprime izquierda o derecha en «> para leer la información del 
Pokémon anterior o siguiente en la lista. 


Esta imagen indica que el Pokémon en cuestión es amigo tuyo. 


D) Esta imagen indica que el Pokémon en cuestión es uno de tus mejores amigos. 
Nota: Si aceptas el desafío de un Pokémon que ya es amigo tuyo, pasará a ser uno 
de tus mejores amigos. 


Tras. guardar la partida, Gode leds si 
quieres abandonar la partida. Si eliges la 
opción Yes, volverás a la pantalla del titulo. 
Si escoges No, regresaras a la pantalla de la 
agenda del PokéPark. 


Would you like to save à 
record of your odventere? 


Una vez que hayas guardado al menos una partida, selecciona una de las 
cuatro partidas en el menú principal (ver pag. 50) para jugar una partida 
diferente o continuar donde la dejaste. 


Nota: En determinados momentos de la aventura, como al superar un megarreto, te 
preguntarán si quieres guardar la partida. 


/ 


(POKEMON AND SKILL GAMES) 


Cuando hablas con otros Pokémon en las 
diferentes zonas, te invitaran a aceptar sus 
desafios (Skill Games). Hay diversos tipos 
de desafíos. Cuando ganas un desafío, 
tu contrincante se hara amigo tuyo y tu 
recibiras bayas (Berries). Algunos de tus 
amigos pueden participar en determinados megarretos (Attractions). 


Termin 
Wit yee play Chane niid mer | 


Nota: Oprime © durante un desafío para abandonarlo. Una vez que hayas 
abandonado un desafio, no podras reanudarlo. No puedes abandonar el desafio si 
estas jugando a las adivinanzas (Quiz). 

Nota: No se pueden tomar fotos durante los desafios. 


Alcanza y toca al Pokémon que te desafia 
antes de que se acabe el tiempo. No seras 
capaz de tocar a tu contrincante si no usas 
© para hacer un sprint (Dash). 


Si aciertas con tu Rayo (Thunderbolt) a tu 
contrincante oprimiendo @, ¡conseguirás 
que se detenga al instante! 


Gana el primer Pokémon que deje a su contrincante sin energía antes de 
que se acabe el tiempo. Si a Pikachu se le agota la energía o el tiempo, 
perderá el combate. 


Energía del 
E contrincante de 
Energía de Pikach 
Pikachu acn 


Pikachu puede reducir la energía de su contrincante con los siguientes 
métodos. Pero, ¡atención!, su Rayo no afecta a algunos Pokémon. 


@ Hacer un sprint y chocar contra su contrincante 
@ Lanzar un Rayo 


Agitar el Wii Remote arriba y abajo para usar Cola Férrea* 
* Cola Férrea se aprende a lo largo de la aventura. 


Oprime izquierda o derecha dos veces 
rápidamente en «» para que Pikachu 
se mueva más rápido y le sea más fácil 
esquivar los ataques de su contrincante. Del 
mismo modo, si tu contrincante aparece 
parpadeando, eso indica que los ataques de 
Pikachu no surtirán efecto durante un tiempo. 


| 


Ganaras este desafio si eres capaz de 
encontrar a tu contrincante antes de que se 
acabe el tiempo. Si te acercas al Pokémon, 
aparecerá (Otal, Oprime ®© y habrás 
encontrado al Pokémon. 


Cuando te acerques al Pokémon que está escondido, oirás su voz. Sin embargo, 
si te alejas demasiado, recibirás una serie de pistas que te lo indicarán. 


What de yov receive when you 
min à BAIN Game de the PokiPark? h, 


Constan de tres preguntas. Aciértalas todas 
y ganarás. No hay límite de tiempo en este 
desafío. Oprime arriba o abajo en «> para 
elegir la respuesta y luego oprime © para 
confirmar tu selección. 


j 


Salta de una plataforma a otra oprimiendo 
@. Si Pikachu alcanza a su contrincante antes 
de que se acabe el tiempo, habrás ganado. Si 
Pikachu se cae de alguna plataforma, tendrás 
que volver a empezar desde el principio. 


4 


MEGARRETOS 


(ATTRACTIONS) 


Para poder seguir avanzando en tu aventura, 
tendras que superar todos los megarretos 
de cada zona. Habla con el encargado 
del megarreto (Attraction Chief) que se 
encuentra junto al cartel y dale el número 
de bayas necesarias para participar en el 
megarreto. Es posible que tengas que cumplir 
unos requisitos determinados para participar 
en algunos megarretos. 


Antesdeempezara participaren un megarreto, 
tendrás la oportunidad de leer cómo jugar 
al mismo. Oprime © para pasar a la página 
siguiente o @ para retroceder a la anterior. 
Oprime © para saltarte la explicación. Si no 
has superado aún el megarreto, aparecerá 
indicado el objetivo (Goal). 


A continuación, podrás leer como usar el 
Wii Remote. Oprime © para seguir leyendo 
o © para volver a la sección anterior. De nuevo, oprime e: si deseas ne 
la explicación. A veces podrás ver información adicional que te será de gran 
ayuda, como las sugerencias de los Pokémon estrella (Skillful Pokémon), a los 
que ese megarreto se les da especialmente bien. 


Elige el Pokémon con el que quieres jugar en el megarreto. Aparecerán tanto 
Pikachu como sus amigos, asi que tendrás que usar & para elegir al Pokémon 
que desees y luego oprimir @ para confirmar tu selección. 


Los Pokémon que 
aparecen en un color 
más claro pueden 
participar 


El récord de 
cada Pokémon 


El récord que necesita 
un Pokémon para 
conseguir un premio 
Nota: Si ese Pokémon ya 
ha conseguido el premio 
(Bonus), aparecerá 
aquí Achieved. 


| Para los 
megarretos solo 
puedes elegir a 

£ ASS Pokémon que ya 

son amigos tuyos 


Para participar en un megarreto, lo primero que tienes que hacer es elegir 
un Pokémon. Tendrás que seguir instrucciones específicas dependiendo del 
megarreto en el que te encuentres. Por ejemplo, en el Sprint frenético de 
Bulbasaur (Bulbasaur's Daring Dash), tendrás que agitar el Wii Remote 
arriba y abajo para realizar un sprint (Dash). 


Nota: No es necesario que agites el Wii Remote demasiado fuerte. 


Nota: Consulta el manual de operaciones de la consola Wii o de la funda del Wii 
Remote para averiguar cómo usar la funda y la correa del Wii Remote. 


Si oprimes @ mientras juegas a un megarreto, lo pausarás y aparecerá la 
siguiente pantalla. 


Volver a la 
pantalla 
anterior 


Continui 


Volver a la 
pantalla para 
elegir Pokémon 


Comenzar desde 
el principio 


Superarás un megarreto si consigues 
su objetivo (Goal) y será entonces 
cuando el encargado del megarreto te 
dará un fragmento del Prisma celeste 
(Sky Prism Piece). 


Si además superas el objetivo para premio 
(Bonus), conseguirás bayas (Berries), pero 
esto solo ocurrirá una vez para cada Pokémon. 


Cuando termines el megarreto, aparecerá la siguiente pantalla. Puedes jugar 
tantas veces como quieras sin tener que pagar más bayas hasta que elijas Quit 


para salir. 2 


Jugar de nuevo 
con el mismo 
Pokémon 


Volver a elegir un 
Pokémon para el 
megarreto 


Salir del 
megarreto 


(PASSWORDS) 


Introduce contraseñas para que Pikachu obtenga accesorios y para que 
aparezcan nuevos Pokémon en el juego. 


Introducir contraseñas 


Selecciona Password en el menu principal y oprime @ para acceder a la 
pantalla de contraseñas. 


Oprime izquierda o derecha en «> para desplazarte por los números de esa 
pantalla. Oprime arriba o abajo para cambiar esos números y, una vez que 
hayas introducido la contraseña, oprime © para confirmar. 

En primer lugar, prueba a introducir esta contraseña: 02970626. Con ella 
conseguirás el accesorio tabla de surf de Pikachu (Pikachu’s Surfboard). 
Hay más contraseñas, así que podrás conseguir muchos más accesorios y 
encontrarte con muchos Pokémon. 

Nota: Si la contraseña que has introducido no es correcta, volverás a la pantalla de contraseñas. 


=== SZ E. 


Accesorios de Pikachu 


Puedes ver qué accesorios tiene Pikachu en la agenda del PokéPark (ver pág. 54). 
Pikachu no puede jugar a algunos megarretos. Sin embargo, si consigues el 
accesorio adecuado, ¡sí que podrá participar en ellos! Por ejemplo, una vez 
que tengas la tabla de surf de Pikachu, podrá competir en el Eslalon acuático 
de Gyarados” (Gyarados's Aqua Dash). 


Pokémon que aparecen en el PokéPark 


Cuando introduzcas una contraseña, aparecerán 
Pokémon en algún lugar del PokéPark. 

Es muy difícil hacerse amigo de estos Pokémon. 
Si lo consigues, prueba a jugar con ellos en los 
megarretos... ¡seguro que pueden hacer cosas increíbles! 

Visita la pagina web http://www.pokeparkwii.com para obtener más 


información sobre las contraseñas. 
Nota: Las contraseñas pueden ser removidas de la página web sin previo aviso. 


INFORMACIÓN DE GARANTÍA Y SERVICIO see 
DE REPARACIÓN 


Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar 
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com o llama a nuestro número de 
servicio al cliente al 1-800-255-3700. Este número está disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 
horario Pacífico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la información de localización de 
averías disponible por internet o teléfono, se te ofrecerá servicio rápido de fábrica a través de Nintendo. Por favor, no 
envíes ningún producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 


GARANTÍA DE LA CONSOLA (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que la consola estará libre de defectos de 
material y fabricación por un período de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este período de 
garantía ocurre un defecto cubierto bajo esta garantía, Nintendo reparará o reemplazará la consola o componente 
defectuoso sin ningún costo.* El comprador original tiene derecho a esta garantía solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfacción de Nintendo, que el producto fue 
comprado dentro de los últimos 12 meses. 


GARANTÍA DE JUEGOS Y ACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) estará libre de defectos de material y 
fabricación por un período de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantía ocurre 
durante este período de tres (3) meses de garantía, Nintendo reparará o reemplazará el producto defectuoso sin ningún 
costo.* 


SERVICIO DESPUÉS DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTÍA 

Por favor, visita nuestra página de internet en support.nintendo.com, o Ilama a nuestro número de servicio al cliente 
al 1-800-255-3700 para obtener información sobre localización de averías y reparación, o para recibir opciones de 
reemplazo y costos. * 


*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envíes el producto completo, CON ENVÍO PREPAGADO Y ASEGURADO 
CONTRA PERDIDA O DANOS. Por favor, no envíes ningún producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros. 


LIMITACIONES DE LA GARANTÍA 


ESTA GARANTÍA NO SE APLICARÁ SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS 
NI ESTÉN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR 

O COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y FUENTES DE ENERGÍA ELÉCTRICA); (B) SE UTILIZA CON 
PROPÓSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE DAÑA POR DESCUIDO, 
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANÍA; 
O (E) TIENE EL NÚMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O QUITADO. 


CUALQUIERA DE LAS GARANTÍAS IMPLÍCITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTÍAS DE COMERCIABILIDAD Y LA 
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTÁN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACIÓN A LOS PERÍODOS DE 
GARANTÍA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, SEGÚN APLIQUE). NINTENDO NO SERÁ RESPONSABLE 
EN NINGUNA OCASIÓN POR DAÑOS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTÍAS 
IMPLÍCITAS O EXPLÍCITAS, ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUÁNTO DURA UNA GARANTÍA 
IMPLÍCITA, O LA EXCLUSIÓN DE DAÑOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS 
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES. 


Esta garantía te da derechos legales específicos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un 
estado a otro o de una provincia a otra. 


La dirección de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 


Esta garantía es válida solamente en los Estados Unidos y Canadá. 


Manual original 
Los manuales de instrucciones originales incluidos con este programa son reproducciones digitales de los 
manuales impresos originales. Estas reproducciones se hicieron con la mayor fidelidad posible y con el menor 


número de cambios. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. Además, es 
posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión o información de contacto 
que ya no es vigente. Ten en cuenta que los manuales de los juegos lanzados en Norteamérica no siempre se 
publicaban en español. 
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